Diplomazia digitale

Antonio Derupa

DIPLOMAZIA
DIGITALE

La politica estera e i social media

Titolo: Diplomazia digitale
Autore:  Antonio Deruda
EAN: 978-88-503-3124-6
Pagine: 192

Prezzo: 14,00

Formato: 13,5X21cm-
80gr - BN

Data uscita: Apr 2012

Gli autori

Antonio Deruda dal 2005
lavora all€EAmbasciata degli
Stati Uniti in Italia, dove si
occupa di comunicazione e
relazioni con i media. *
stato addetto stampa
dell€agenzia nazionale per
[€attrazione degli
investimenti e responsabile
comunicazione
dell€International
Construction Institute. Ha
lavorato per Il Sole 24 Ore e
ha ricoperto il ruolo di
corrispondente dall€ltalia
per la

Descrizione

Ministri degli Esteri protagonisti di video su YouTube, pagine
Facebook di ambasciate con migliaia di fan, diplomat ici che
rivelano retroscena sui loro blog, summit internaziona liin
diretta su Twitter. Sono alcuni esempi della cosiddett a
,diplomazia digitalef che numerasi governi hanno

sviluppato negli ultimi anni per favorire i propri i nteressi
all€estero. Nell€era del web partecipativo, I€utiliz zo dei social
media per interagire con l€opinione pubblica ha orm ai
sostituito la consueta riservatezza dei diplomatici. Il libro
analizza come la comunicazione online abbia rivoluz ionato
una delle professioni pi, tradizionaliste: il diplomat ico
prudente e pronto a rifugiarsi dietro [€abituale ,no

commentf sta lasciando il posto a una nuova generazion e di
feluche sempre pi, attiva su internet. Attraverso

[€approfondimento di esempi e tecniche di comunicazi one, il
testo illustra [€innovativo uso dei social media in dip lomazia
per influenzare [€opinione pubblica, promuovere I€i mmagine
degli Stati... e perseguire gli obiettivi strategici ne | panorama
della nuova geopolitica digitale.

Contenuti

1) La Rivoluzione di Twitter in Iran e [€avvento de lla
diplomazia digitale sulla scena mondiale.

2) Dalla public diplomacy alle pagine Facebook dell e

ambasciate. | nuovi paradigmi della comunicazione
internazionale.

3) La politica estera in 140 caratteri. LEuso di Twi tter da
parte dei diplomatici.

4) Posso essere tuo alleato su Facebook? Il caso
dellEAmbasciata USA in Indonesia.

5) Le crisi tra Stati su internet. Storie di diploma tici caduti
nelle insidie del web.

6) Gli strumenti della diplomazia digitale: siti web , blog e
social media al servizio della politica estera.

7) Geopolitica ai tempi di Facebook. La competizio ne online
tra nazioni.

8) Burocrazia 2.0. LEUnione Europea e I€uso dei socia | media

per migliorare la propria immagine.

9) Il paradosso cinese. Censura della rete in patria,

propaganda all€estero.

10) Il Belpaese sul web. Idee e proposte per la diplom azia
digitale italiana.

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato
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Gli autori

Pellegrino Principe tun

programmatore con una
passione sviscerata per
tutti quei linguaggi che
hanno una sintassi "C-like"
e in particolar modo per
Java, C/C++, Ct#t e
Javascript. Attualmente
software developer e
docente in linguaggi di
programmazione presso la
Sezione Ricerca e Sviluppo
Applicazioni Web del
Servizio Informatica del
Comando Generale della
Guardia di Finanza di Roma.
Ha scritto numerosi articoli
e tutorial sui pi, svariati ar

[#]

Sviluppare applicazioni web

Descrizione

La Rete sta cambiando. | clienti si aspettano siti web

dinamici e d'impatto, gli utenti pretendono interfa cce
intuitive che si adattino alle specificit” di ogni di spositivo di
navigazione. Progettare applicazioni web moderne sign ifica
trovarsi a proprio agio con tecnologie diverse e saper e

come gestire la complessit™. Questo libro disegna un

percorso di apprendimento che procede in maniera

graduale dalla creazione delle fondamenta del sito i n HTML5
all'applicazione degli stili con CSS3; dalla dinamic it” fornita
da JavaScript alla programmazione lato server con PHP;

dalla programmazione lato client alle possibilit™ off erte
dall'utilizzo delle API di famose applicazioni web co me
Twitter e Google; da jQuery ad Ajax. Tutto accompag nato
da esempi pratici, soluzioni e consigli per migliorare subito i

propri progetti.

Contenuti

Costruire la struttura: HTML5

Applicare gli stili: CSS3

Aggiungere interattivit™: JavaScript
Gestire il backend: PHP

Programmazione lato client: jQuery e Ajax
Le API per la programmazione web

La geolocalizzazione

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato

Introduttivo Medio Avanzato
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Design Mobile
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Gli autori

Earle Castledine (AKA Mr
Speaker) ha fissato la sua
dimora su Internet durante
gli anni Novanta e 1% vive e
lavora ancora adesso.
FISneur di JavaScript, si
trova a suo agio nei
meandri confusi del codice
.NET, nel denso fogliame
delle applicazioni e dei
giochi per cellulari e tra le
soffici nuvole dello sviluppo
dell€interazione lato client.
Myles Eftos T uno
sviluppatore web che si
trova a suo agio tra i
database relaz [1]

Descrizione

Il diffondersi di dispositivi mobili ha radicalmente ¢ ambiato

il modo di accedere alla Rete lontano dal PC: si stima che
nel 2014 ci saranno pi, smartphone che computer conne SSi
a Internet.

Progettare siti web per dispositivi portatili quindi no nt pi,
una strada secondaria da percorrere solo raramente, ma

una via privilegiata per raggiungere utenti in modo utile e
immediato, un canale innovativo e funzionale nel qu ale
trovare modi nuovi di dar vita alle proprie idee. A ttraverso

gquesta guida programmatori e designer verranno
accompagnati in ogni fase della progettazione e dell a
realizzazione di siti e applicazioni divertenti, acc essibili e
piacevoli da utilizzare.

Contenuti

- Progettare interfacce per device moderni

- Utilizzare HTML5 e CSS3 per costruire layout dinami ci

- Creare transizioni, eventi e animazioni con JavaSc ript

- Scoprire PhoneGap per trasformare applicazioni web in
applicazioni native per iOS, Android, BlackBerry

- Servirsi delle API per sfruttare le specifiche funzio
dispositivi

nalit” dei

Motivazioni alla vendita

8,3 milioni di Italiani che dichiarano di avere un
con connessione a Internet (+73,7% nel 2011)
Fonte:
http://www.audiweb.it/cms/view.php?id=4&cms_pk=228
Competitor:

PROGRAMMARE PER IL WEB MOBILE

Tecniche nuove (o'reilly) 465P. / 34,90«
http://www.hoepli.it/libro/programmare-per-il-web-m

cellulare

A chi € destinato

Avanzato

Introduttivo Medio
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Robot Fai Da Te

- Descrizione

RObOt Fal Da Te DIY t acronimo di Do It Yourself , ovwero Fai Da Te . Oggi

Invenzioni DIY per hobbisti, artisti e maker come non mai la robotica 1 alla portata di tutti, e il DIY
assume in questo ambito un nuovo e affascinante
significato. Questo libro insegna ad amanti dell'hardw are,
hobbisti e creativi, a progettare e soprattutto crear e "cose
che si muovono" fino ad arrivare a piccoli ma sofistica ti
robot. Si parte fornendo elementi indispensabili di
meccanica ed elettronica, con indicazioni chiare su quale
materiale usare e dove reperirlo. Quindi si passa ad

Pier Calteran argomenti pi, vicini allinformatica, spalancando le porte
alla programmagzione con Arduino, e all'utilizzo di guesta

i ot scheda in progetti di complessit™ crescente. Capitolo d opo
capitolo il lettore entra in un mondo fatto circuit i integrati e
motori elettrici, schede audio e sintetizzatori, e ro bot che
interagiscono con lI'ambiente che li circonda o che v engono
controllati da remoto, via Internet. Il tutto corre dato da

schemi ed esempi pratici.

Titolo: Robot Fai Da Te Contenuti

Autore: Pier Calderan - Le basi della robotica

EAN: 978-88-503-3132-1 - Elementi di meccanica
o - Elementi di elettronica

Pagine: n.d. - L'ecosistema Arduino

Prezzo: n.d. - Unire movimento e suono

Formato: 16.8 X 24 cm - - Controlli da remoto

80gr - BN

Data uscita: Apr 2012 Motivazioni alla vendita

Gli autori

Pier Calderan , giornalista
e musicista, 1 ideatore e
direttore della e-magazine
Audio Video Music che
distribuisce dal sito
www.audiovideomusic.it.

Per Apogeo ha firmato
Manuale per giovani band
Musica con il PC e Cubase 4
Guida completa , e curato la
revisione tecnica del

volume Tecniche di
registrazione di Bruce e
Jenny Bartlett.

A chi € destinato
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Gli autori

Shawn Welch sviluppa
applicazioni per i dispositivi
mobili di casa Apple fin dal
2007. Attualmente lavora
presso il Kelby Media Group
occupandosi proprio dello
sviluppo e del design di app
dedicate ai corsi di
formazione di Photoshop.
Questo gli ha permesso di
approfondire le potenzialit®
di iOS nella gestione di
grafica e animazioni. In
precedenza ha lavorato
come Senior Media Editor
per Pearson Education, Arts
and Sciences, dedicandosi
sempre allo sviluppo di
tecnologie per il mon [{]

Descrizione

Il successo di iPhone e iPad ha portato sugli scaffali del le
librerie numerosi testi dedicati all'apprendimento de gli
strumenti di sviluppo per applicazioni iOS. Pochi perE vanno
in profondit™. Questo libro T dedicato a un pubblico

professionale in cerca di tecniche avanzate. Lo scopo t
sviluppare applicazioni che sfruttino al meglio le po ssibilit”
dei dispositivi Apple di ultima generazione e delle n uove API
di iIOS5. Particolare attenzione T dedicata alla graf ica, al
disegno, alle animazioni, senza dimenticare le gestual it”, la
gestione dei dati con iCloud, la geolocalizzazione e la
gestione dell'audio e delle notifiche.

Il libro T corredato da esempi pratici e progetti co mpleti,

con case-study da applicazioni di successo come
foursquare, Gowalla, Instagram.

Contenuti

- Gestione dei dati con iCloud

- Gestione delle utenze con le API di Twitter
- Servizi di geolocalizzazione

- Grafica, immagini e animazioni

- Servizi per la distribuzione push di news

Motivazioni alla vendita

Sviluppatori iOS alla ricerca di tecniche di svilupp o]
avanzate.

A chi € destinato
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Gli autori

Roberto Ghislandi . Su
Internet dal 1994, dal 2004
si T dedicato alla
consulenza e alla
formazione nel campo del
web marketing, mettendo a
frutto la sua esperienza di
gestione di una delle prime
aziende italiane di
eCommerce. Ha firmato
Email Marketing  edito da
Alpha Test nel 2008
(seconda edizione nel
2009) ed t coautore dei
titoli della collana
Marketing Horror Ebook di
Apogeo. Online lo potete
trovare sul suo sito
(http://www.ghislandiweb.it/)

oppu [1]

Descrizione

La vendita online non T poi cos%. diversa dalla vendi ta

offline: semplicemente, i negozi si sono spostati in un

ambiente nuovo, percorribile secondo logiche ed esper ienze
differenti. Alle difficolt™ che sempre si riscontrano

all'avviamento di un negozio si aggiungono le specifi cit” dei
meccanismi della Rete che si riflettono in mille picc oli
dettagli a cui T necessario prestare attenzione. Questo testo
non si limita a un astratto sguardo dall'alto, ma offr e solidi
punti di riferimento per aprire, gestire e rendere r edditizio
un negozio online, garantendo la soddisfazione dei cl ienti e
la visibilit™ dei prodotti. Dalla progettazione alla logistica,
dalla sicurezza alla comunicazione, dagli aspetti leg alie
fiscali al S.E.O. e alla web analytics, passando per de sign e
CMS.

Contenuti

Comprendere l'impatto dell'eCommerce sull'azienda:
benefici e barriere

Progettare un negozio che funziona

Scegliere la piattaforma pi, adatta

Web design: accessibilit”, usabilit™ e user experience
Gestire efficientemente la logistica

Shrogliare nodi legali e fiscali

Orientarsi tra S.E.O. e web analytics

Motivazioni alla vendita

In Italia il settore dell'eCommerce T in crescita:... n el 2010 t

cresciuto del 43% rispetto all'anno precedente superan doi

14 miliardi di euro.

Fonte:

http://www.casaleggio.it/pubblicazioni/focus/ecommerc e/ecommerce

A chi € destinato

Introduttivo Medio Avanzato
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Gli autori

Larry L. Peterson 1 Richard
E. Kahn Professor of
Computer Science alla
Princeton University e Vice
President and Chief
Scientist della Verivue, Inc.
Bruce S. Davie 1 Fellow
della Cisco Systems.
L'edizione italiana t stata
curata da Marcello
Dalpasso, docente presso i
Dipartimento di Ingegneria
dell'informazione
dell'Universit™ di Padova.

Descrizione

Il testo di Peterson e Davie, giunto alla quinta edizio ne
americana, T da molti anni un riferimento insostituib ile per
chi, in ambito universitario o professionale, si occupa di reti
di calcolatori.

Gli autori combinano una indiscussa competenza
accademica e scientifica con una vastissima esperienza

professionale; fra le tante loro attivit™, entrambi h anno dato
apporti significativi allo sviluppo della rete Intern et cos%o
come la conosciamo oggi.

La forza e I'importanza di questo libro risiedono ne lla
capacit” di dare conto dei pi, recenti sviluppi di u na
disciplina in continua evoluzione e, al tempo stesso, d [
illustrare con chiarezza i concetti e le tecnologie
fondamentali su cui essa si basa.

In questa nuova edizione il testo 1 stato profondamen te
ristrutturato per consentirne I'utilizzo sia nel tradi zionale
approccio didattico "bottom up" sia in quello "top do wn",
pi, vicino all'esperienza quotidiana di lettori e stu denti.
Inoltre t stato ridotto lo spazio dedicato a tecnolog ie ormai
obsolete, o che non si sono affermate come sperato, per
dare maggiore attenzione a temi pi, attuali e innov ativi:
dalle reti wireless alla nuova versione del protocollo IP, dalle
reti peer-to-peer alle reti overlay, fino alle strat egie MPLS.

Contenuti

1. Principi fondamentali

. Connessione a una rete

. Interconnessione di reti

. Interconnessione di reti: argomenti avanzati

. Protocaolli di trasporto

. Controllo della congestione e allocazione delle risorse
. Rappresentazione dei dati per la rete

. Sicurezza delle reti

. Applicazioni

O©CO~NOUITRWN

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato



Patente di guida A e B. Mettiti alla prova

PATE NTE APGEO Descrizione
Dal gennaio 2011 1 entrata in vigore una nuova proce dura
DI G U I DA d'esame per il conseguimento della patente di guida ( Ae
A B _ B). La nuova prova teorica prevede che il candidato
E Bten risponda a 40 domande: 40 affermazioni, ognuna delle quali
et interattiv puCE essere vera o falsa. Il numero massimo di errori
METTITI tollerato per l'idoneit™ T 4. Le domande vengono est ratte
ALLA PROVA casualmente da un database di pi, di 6000, suddivise in 25
capitoli/fargomenti, in modo che figurino due domand e peri

15 capitoli/argomenti pi, importanti e una per i re stanti.
Questo volume si propone come uno strumento ideale di
allenamento alla prova teorica. Dopo una dettagliata

spiegazione delle modalit™ d'esame, vengono proposte, a
titolo di esempio ed esercitazione, alcune decine di "schede
d'esame tipo" costruite secondo i criteri ministeriali, conle
relative soluzioni. Inoltre, il CD allegato permette di
effettuare a volont™ ulteriori "simulazioni" d'esame,

proponendo serie di 40 domande selezionate casualmente
secondo gli stessi crtiteri. Il candidato potr” cos%. ve rificare
la propria preparazione in maniera completa e affro ntare

I'esame con tranquillit™.

Titolo:  Patente di guida A e
B. Mettiti alla prova

Autore: Contenuti

EAN: 978-88-503-3129-1

Pagine: 128

Prezzo: 14,90

Formato: 16.8 X 24 cm - Motivazioni alla vendita
80gr - BN

Data uscita: Apr 2012

A chi € destinato
Gli autori



Il mondo dell'infanzia

Franco Cambi, Cosimo Di Bari,
Daniela Sarsini

I mondo
dell'infanzia

al mito
Autori e testi
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Gli autori

Gli autori insegnano presso
il Dipartimento di Scienze
dell'educazione
dell'Universit™ di Firenze.

Descrizione

Il volume si propone come un piccolo manuale formati VO
per educatori infantili in quanto espone I€,immagine

d€infanziaf come si 1 sviluppata nella cultura del

Novecento. CiCE T avvenuto attraverso molti contribut [

(psicologici, psicanalitici, sociologici, pedagogici, letterari e

* perfino ¢ filosofici, oltre che storici, antropologic i...) di cui
0ggi dobbiamo essere consapevoli. Infatti attraverso di essi
si T costruita quella visione complessa del bambino che

viene a valorizzarlo nella sua specificit” e nei suoi diritti e
che ci permette di conoscerlo in tutta la sua ,natura f
polimorfa e dialettica. Di tale complessit™ e variet”, 0ggi,
ogni educatore deve farsi ben cosciente e proprio

attraverso la rilettura, sia pure antologica, delle

posizioni-chiave via via emerse nella cultura del XX secolo.

Contenuti

L€infanzia nella cultura del Novecento

I. Un paradigma culturale forte e articolato
Il. LEinfanzia tra realt”, mito e immaginario
[ll. Immagini d€infanzia tra XX e XXI secolo

Antologia di testi

I. Una scoperta progressiva (pagine da AriZs, Boas, Freu d,
Lewin, Piaget, Bettelheim, Key, Boffo, Benjamin, Saba,
Gallese, Bowlby)

Il. La mitizzazione culturale e sociale (pagine da
Regni, Ferritre. Lombardo Radice, Albini, Rodari, C
Sartre, McEwan, Benni, Barbagli, Saraceno, Borgogno,
Vallino)

Ill. L€infanzia tra educazione e ricerca scientific
Catarsi, Bondioli, Bove, Fonagy, Siegel, Reddy)

Montessori,
icognani,

a (pagine da

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato



Business intelligence

ALESSANDRO REZZANI

Business
Intelligence

Progettazione
modellazione
utilizzo in azienda
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intelligence
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Gli autori

Alessandro Rezzani t
Teaching Fellow presso
['Universit™ Bocconi, dove
insegna "Computer Skills
for Economics".

Esperto di progettazione e
implementazione di Data
Warehouse, di processi ETL,
database multidimensionali
e soluzioni di reporting,
attualmente si occupa di
disegno e implementazione
di soluzioni di Bl presso
Factory Software, partner
Microsoft di riferimento per
la Business Intelligence in
Italia.

Descrizione

| sistemi di Business Intelligence permettono alle aziend e di
trasformare dati disorganizzati, ridondanti e disomoge neiin
informazioni di qualit”, certificate e centralizzat e, che

possano essere un valido supporto alle decisioni. La
business intelligence 1 una serie di tecniche, processi e

strumenti che, trasformando i dati in informazioni, so no di
supporto all'attivit™ dei decision maker

Le imprese si trovano ad affrontare sfide ardue che r endono
essenziali [€incremento della produttivit™, la riduzi one dei
costi e I€innovazione (nei prodotti, nei processi, nei modelli

di business). Si rendono pertanto necessarie l€accurata
misurazione delle performance e dei costi, la

determinazione del loro andamento storico e le anali Si
previsionali. Tali misurazioni devono essere basate su un a
pronta disponibilit™ e qualit” del dato, sulla flessibi lit" degli
strumenti analitici utilizzati e sulla velocit™ di ca Icolo.

Un sistema di Business Intelligence T ormai una scelta
obbligata per le aziende e un valido supporto per il

management nel compiere scelte operative e strategich e
adeguate e tempestive.
Il volume si propone come guida di riferimento: acc anto alla

base teorica presenta schemi pratici consolidati che

consentono di implementare i vari aspetti della Business
Intelligence in azienda. Fornisce, inoltre, regole e pattern di
disegno non legati a una specifica tecnologia, ma app licabili
su qualsiasi piattaforma.

Contenuti

PARTE I: La Business Intelligence: definizione, processi,
qualit” del dato

PARTE IlI: Il Data Warehouse

PARTE Ill: Presentare la Business Intelligence

PARTE IV: Le analisi previsionali

PARTE V: Il futuro della Business Intelligence

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato



Pocket
Johnny Long

5 L'hacker

- della porta
' accanto

Violare sstem

uredsa

senza I'use di computer

AP@GEO
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Gli autori

Johnny Long  si descrive
come un cristiano per
vocazione, un hacker
professionista per lavoro,

un pirata per inclinazione,
un ninja nell'insegnamento,
un esperto di sicurezza e un
autore. Potete trovarlo sul
suo sito,
http://johnny.ihackstuff.com,
che ospita anche il GHDB
(Google Hacking Database).
« il fondatore di Hacker for
Charity, un'organizzazione
no profit che utilizza le
competenze degli hacker
per opere di beneficenza.

L'hacker della porta accanto

Descrizione

Un libro sull'hacking che non parla di tecnologia. C hi
controlla I'informazione detiene il potere. E I'inf ormazione t
archiviata e custodita da sistemi fisici ed elettronici , piccoli
o grandi che siano. Questo libro spiega come possono

essere violati, per insegnare a proteggerli meglio. E lo fain
maniera non convenzionale, che tocca i computer solo di
sfuggita. Niente programmi e codici incomprensibili g uindi,
ma tecniche che chiunque puCE mettere in pratica nel la vita
di tutti i giorni, per strada, in ufficio, al telefo no,
semplicemente con qualche ricerca su Google o attrave rso
una rete di file sharing. Queste tecniche fanno parte della
conoscenza non scritta dell'underground hacker e l'au tore
le porta allo scoperto coadiuvato da Kevin Mitnick, I'nacker
pi, famoso del mondo, e da altri hacker ed esperti di

sicurezza "non tecnologici”.

Contenuti

Osservare e studiare il bersaglio

Intrusioni e inganni con l'ingegneria sociale

Shoulder Surfing: alle spalle del bersaglio

Dumpster Diving: la minaccia viene dal cestino della

spazzatura

Tailgating: I'arte di "imbucarsi"

Sicurezza fisica, lucchetti e serrature: quando il to po batte
I'elefante

Chiedere a Google quello che, di solito, non dice

Reti P2P: quando scaricare audio e video puE costare pi ”
del previsto

Attenti al badge

10 regole d'oro per sfuggire all'hacker della porta accanto

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato
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Piccolo manuale di

Arduino

Il cuore della robotica fai da te
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APGEEO POCKETCOLOR

Titolo:  Piccolo manuale di
Arduino

Autore: Matteo Tettamanzi
EAN: 978-88-503-3136-9
Pagine: 160

Prezzo: 9,90

Formato: 12 X 19,5cm -
90gr - 4C

Data uscita: Mar 2012

Gli autori

Matteo Tettamanzi ,
laureando presso la facolt”
di Architettura del
Politecnico di Milano, si
interessa da sempre al
design e all'hardware con
particolare attenzione
all'elettronica. La sua
curiosit™ lo ha spinto a
smontare numerosi PC e
Mac, riassemblandoli in
maniera creativa. In
Arduino ha trovato un
fantastico "compagno di
giochi". Irriducibile utente
Mac per Apogeo ha firmato

iPod e iTunes e da PC a Mac

editi nella collana Pocket

[#]

Piccolo manuale di Arduino

Descrizione

Avete sentito parlare di Arduino e del suo fantastico

mondo? Sapete che con Arduino potete creare piccoli robot
e progetti interattivi originali, ma non sapete da c he parte

cominciare? Ecco il libro che fa per voi.
Questo manuale vi accompagner” alla scoperta di questo
progetto open source che non smette di raccogliere

consensi in tutto il mondo. Scoprirete come 7 fatto A rduino,
esaminandone nel dettaglio la scheda. Quindi prendere te
confidenza con I'ambiente di programmazione e vedre te
come far dialogare Arduino con il mondo esterno e co nil
vostro computer, anche via Internet. Tutto questo senz a
dimenticare i consigli per gli acquisti, ovvero dove comprare
e quale modello di Arduino scegliere. Infine creeret el

vostro primo robot.

Contenuti

Alla scoperta di Arduino e del suo ecosistema
Anatomia della scheda

L'ambiente di programmazione

Arduino e il mondo esterno: i sensori input/output
Comunicare con Arduino via PC

Arduino in Rete

Il primo robot con Arduino

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato



Piccolo manuale della tipografia web

Titolo:  Piccolo manuale
della tipografia web

Autore:  Matteo Balocco
EAN: 978-88-503-3137-6
Pagine: 160

Prezzo: 9,90

Formato: n.d.

Data uscita: Mar 2012
Gli autori

Matteo Baolocco , user

experience designer,

progetta servizi e prodotti

in modo che siano facili da
usare, ma soprattutto

efficaci. In Rete, oltre a
scrivere sul suo blog
(http://blog.matteobalocco.it/),
analizza la tipografia e il
design delle pubblicazioni
digitali
(http://canone.simplicissimus.it/)
e "colleziona poster"
(http://posterizer.tumblr.com/).

Descrizione

Scegliere la forma e l'aspetto di lettere, parole, p
significa progettare il modo in cui appare e viene |
pagina. Se il ruolo e l'importanza del carattere ti
sSono noti e vantano una lunga tradizione nei media
stampati, T solo negli ultimi anni che si 1 vista
un'evoluzione analoga anche in Rete. Oggi abbiamo
accesso a un'incredibile variet” di caratteri progett ati
specificamente per il Web, disponiamo di metodi effic
incorporare font nei siti, siamo abituati a utilizzar e
applicazioni la cui identit™ T definita in modo qua Si
esclusivo dalla tipografia. Si moltiplicano le possibil it", si
moltiplica la complessit”, diventa sempre pi, importan te
fare scelte consapevoli e significative per ogni proge tto.
Questo tascabile distilla, organizza e fornisce i punti di
riferimento essenziali per orientarsi tra colori, cara tteri e
punteggiatura, offrendo risorse, tecniche ed esempi.

aragrafi,
etta una
pografico

aci per

Contenuti

La tipografia in Rete

Anatomia di una lettera

Dimensione, spaziatura e interlinea
Allinemento del testo

Punteggiatura e caratteri speciali
Tecniche per incorporare i font
Scegliere il font giusto per ogni progetto
Font grauiti e commerciali: risorse online

Motivazioni alla vendita

A chi € destinato

Introduttivo Medio Avanzato



